
 

Ma  hlad 
(Jan Kuc era) 

 
Postavy: 
Agent  é oblec en v c ernem obleku s kravatou (jedne barvy), c erne bry le a dlouhy  c erny  kaba t 
Sekretarka  é vlasy stazene dozadu, bry le s tenky mi obrouc kami, oblec ena  ve slus ivem kompletku  

(níco svítlejsı barvy) 
Student é norma lní oblec en (dzıny, mikina), nese si pres rameno baŽoh 
Agentka c .1 , Agent c .2 é oblec enı do níc eho tmavsıho, aby nebyli prılis  napadnı, v uchu majı  

slucha tko,c erne bry le 
dví kolemjdoucı studentky é norma lní oblec eny, jedna nese batoh pre rameno 
 
Lokace:  
Zemska  knihovna é prızemı, 2.patro 
Prostor hris tí Koma rov a cesta ke Brı. Zurku  
Kolej Koma rov, Brı. Zurku 
 

1. (C) Postava studenta jde smírem ke kamere. 
Jde z velike da lky. Kamera jej zabıra lehce 
ze strany. 

 
2. (PC)Student se najednou se zastavı ,promne 

si bricho a postava se zasnı (pohne hlavou 
smírem vzhuru). Kamera prejede smerem 
nad jeho hlavu. 

Ozve se zvuk kruc ıcıho bricha 
 
3. (C)Prulet po cestí ke kolejım, po schodech 

az  do pokoje.Prulet se ude la strihem.
     

“ Svis tıcı zvukň  pro dodanı efektu rychlosti. 
(PD->D) V pokoji se nachazı lednic ka, 
kamera proletı skrz lednici.Zabír v lednici. 
Lednice je cela  prazdna  az  na maly  zakusek. 

 V momentí, kdy kamera zabere zakusek 
ozve se cinknutı. 

 
4. (PD)Kamera zabıra  studenta, jak se probudı 

ze snínı, lehce se usmíje a vyrazı na kolej 
za zakuskem. 

Pri pomys lenı na zakusek student, zavrnı. 
 
5. (C->PC)Postava jde da l po cestí kolem 

dítskeho hris tí. Kamera jej chvıli nasleduje, 
ale pak se zastavı, vracı se zpe t a potč  
zazoomuje do dalky na strom. Na stromí 
sedı agenti c .1,2 

 
6. (PC->PD)Na stromí sedı dva agenti, 

Agentka c .1  ma  na hlaví obrı slucha tka 
pozoruje dínı dalekohledem, pote ho odlozı 
a uka ze na kameru, ze i pri sledovanı 
dalekohledem si nesunda  bry le. Otoc ı se na 
Agenta c .2. a promluvı.  



“Ma  hladň  
Agent c 2 si jen prilozı prst k uchu, aby si 
pritiskl slucha tko.Kamera je sleduje agenty 
mırne  zleva a preje doprava, aby zabrala 
agenta c .2 
(D) Agent c 2 okamz ití vytahne telefon a 
vytoc ı c ıslo. 

Zvuky klaves na mobilu 
 

7. (PC)Zabír na Agenta sedıcıho u poc ıtac e. 
Vedle sebe ma  telefon a sluzebnı zbran. 
Kamera zabıra jeho levy bok. 

Zvuk telefonu é melodie s motivem 
Mission:Impossible 

(PC -> D)Kamera zazoomuje na telefon. 
 
8. (D)Zabír na agentovu kamennou tvar, 

bleskurychle zvedne telefon k uchu aniz  by 
naznac il sebemensı prekvapenı. Kamera je 
lehce natoc ena v poloprofilu. 

Agent c 2 se ozve v telefonu: “Ma  hladň  
(D ú  PD)Agent se zveda  od stolu, kamera 
je v profilu, zkontroluje zasobnık ve zbrani a 
jde smírem ke kamere az  jı ň zakryjeň  

Zvuk zaklapnutı zasobnıku 
 
9. (C)Zabír na Agenta (kamera je v poloprofilu) 

jak jde smírem zprava doleva. V pozadı je 
vidít archiv.Kamera Agenta sleduje. 

 
10. (C->PC)Agent otevıra  dvere, vedle nich uz  

c eka  sekretarka, ktera  ma  pres ruku c erny  
kaba t. Agent k nı prijde a ona mu pomuze se 
do kaba tu navlect, on nerekne jedine slovo 
jen pote ky vne hlavou na znamenı 
souhlasu.Pak se oba jdou smírem k vy tahu, 
sekretarka jde o trochu za Agentem P. 
Kamera je snıma jejich levy bok. U hel 45%, 
potč  je sleduje pri chuzi.) 

 
11. (C->PC->PD)Zabír na prichazejıcı dvojici 

(S+A). Sekretarka najednou zrychlı, aby 
mohla Agentovi otevrıt dvere k vy tahu. Pri 
otevıranı dverı kamera zarotuje kolem 
dvojice smerem doprava o 90% 

      Agent nastoupı do vy tahu a sjızdı dolu. 
Zvuk cinknutı, kdyz  se za agentem zavrou 
dvere 

 
12. (PC)Zabír na sklenínou budovu knihovny, 

kamera pomalu sjede na dvere ze ktery ch 
vychazı agent. 

 
13. (C)Zabír na Agenta jak pristupuje k autu. 

Kamera snıma agentuv pravy bok a zada 



Zvuk charakterizujıcı otevrenı auta pomocı 
da lkoveho ovladanı  

14. (VD)Zabír na rozjızdíjıcı se pneumatiku. 
Zvuk rozjızdíjıcıho se auta 

 
15. (PD->PC)Mezitım agenti na stromí na sebe 

ky vnou, seskoc ı ze stromu a  “ balıň . 
V pozadı je vidít odchazejıcı student. 

 
16. (VD)Zabír na vítvic ku na zemi, za chvilku 

na ni s lapne noha agenta. 
Zvuk praskajıcıho klacku 

17. (PD)Agenti se na sebe s Élekem podıvajı.   
 
18. (PC)Zabír na studentovy zada, otoc ı se na 

kameru. 
 

19. (VC)Zabír kdy je student na leve straní 
obrazu a agenti stojı na prave. Chvilku 
nehybní stojı a pak se agenti dajı na zbísily  
Éprk. 

 
20. (PD)Zabír na studenta jak si uvídomı co se 

díje. 
Student vyloudı zvuk charakterizujıcı Élek 

21. (D)Zabír do lednic ky se zakuskem. 
 
22. (PD)Zpít na studenta, ktery  se otoc ı a utıka  

ke kolejım. Kamera bezı s nım. 
 
23. (C)Zabír na Agenta jak odstupuje od auta, 

v ruce ma  klıc ky a pres rameno auto zamkne. 
Zvuk charakterizujıcı otevrenı auta pomocı 
da lkoveho ovladanı 

24. (C)Agent vstupuje na koleje.Vyzkouset 
nekolik variant, v “rohu�, zleva i zprava 

 
25. (PC)Zabír na rohu ulice na Koma roví. 

Student pribıha  zleva. Bezı smerem ke 
kamere, ta ho sleduje. Po silnici jdou dva 
chodci na on probíhne mezi nimi, ti se otoc ı 
a nevírıcní na níj zırajı. 

 
26. (C->PD)Agent jde po schodech a vstupuje 

do vy tahu.Kamera jej sleduje ze strany (jeho 
levy bok je blız kamere), vytah je po levč  
strane . Potč  se kamera priblızı, aby zabrala 
Agentuv oblic ej 

 
27. (C)Student vbıha  na lavku u kolejı. 

Nahrat nekolik variant, jedna z “rohu� u 
zabradlı, vyzkouset obe  strany pohledu. 

 
28. (C->PD)Student vybıha  schody u vy tahu a 

vidı, ze oba vy tahy jsou v pohybu, proto se 
rozhodne bízet po svy ch.Kamera je na 



schodech a nejprve sleduje Studenta, aby 
pak zabrala signalizaci vytahu. 

Student tízce oddychuje, kdyz  spatrı 
signalizaci vy tahu. 
 

29. (C -> PD)Zabír na Agenta jak vychazı 
z vy tahu a ke dverım pokoje (511). Vytahne 
z kapsy sadu sperhaku a hbití otevıra  dvere. 
(Ve skutec nosti vytahne maly penal). 
Kamera zabıra jeho pravy bok, potč  zarotuje 
kolem neho smerem doprava. 
Agent vra tı sperhak do saka a vchazı do 
dverı. 

 
30. (VC)Zabír na studenta jak vybıha  jednotliva  

patra. Kamera jej sledu zezdola. 
 
31. (C->PD)Student vybıha  do pa teho patra a 

vbıha  do otevreny ch dverı. Kamera zajede 
za nım. Tam stojı strnuly  student a nehy ba  
se. 

 
32. (C)Zabír na agenta, ruku ma  vystrc enou 

z okna a v nı drzı zakusek. 
 
33. (VD)Zabír na oc i studenta. 
 
34. (VD)Zabír na tvar Agenta 
 
35. (VD)Zabír na oc i studenta. 
 
36. (VD)Zabír na tvar Agenta 
 
37. (PD)Zpomaleny  zabír na studenta jak se 

rozbıha  smírem k agentovi a kric ı 
Krik studenta, kdyz  chce zabranit padu 
zakusku. 

38. (VD)Zpomaleny  zabír na ruku jak upous tı 
zakusek. 

 
39. (PC)Zabír zezdola (mimo budovu) na ruku 

jak upous tı zakusek. Opít 
zpomaleno.Kamera zabıra zakusek z pravč  
strany. 

 
40. (PD)Zabír na studenta jak bízı a rve. 
 
41. (PC)Zakusek letı vzduchem.Kamera jej 

sleduje. 
 
42. (PD-> D)Zabír na zem, jak se zakusek 

rozmazne o zem. 
Kamera stale z pravč  strany 

 
43. (C)Student zakric ı a padle na kolena, ruce 

prikryte na oblic eji. Brec ı a preva zı se na 



pravou stranu. Agent kolem níj pouze 
projde.Kamera je vedle Agentova pravčho 
boku. 

 
Student uz  tiseji rıka . NEEEEEEEEE 

 
44. (C)Zabír pred dvermi na kolej, Agent z nich 

vystupuje. Povytahne si lımec u kaba tu a 
vytahne z kapsy telefon. 

 
45. (D)Zabír na telefon, kde se postupní napıse 

napis Mission Accomplished  
Zvuk telefonnıch klaves 

 
Titulky. 
 
46. (C)Zabír na studenta, jak prochazı kolem 

kolejnı recepce, zastavı se u recepc nı a poda  
jı svou kreditu.  

Sklesle: “ Jednu bagetu prosım.. “  
 

47. (PD) Recepc nı zkontroluje kartu. 
“Lituji, ale na Éc tu ma te dost peníz . 

48. (PD) Zabír na studenta, je ohromen a 
“ zlomenň . Padne c elem na pult a zac ne 
mla tit do pultu. 

Student brec ı a kric ı NEEEEEEEEE  


