Ma hlad

(Jan Kucera)

Postavy:
Agent — oblecen v ¢erném obleku s kravatou (jedné barvy), ¢erné bryle a dlouhy ¢erny kabat
Sekretarka — vlasy stazené dozadu, bryle s tenkymi obrouckami, oblecena ve slusivém kompletku

(néco svétlejsi barvy)

Student — normaln¢ oblecen (dziny, mikina), nese si pies rameno batoh
Agentka ¢.1 , Agent ¢.2 — obleceni do né€eho tmavsiho, aby nebyli pfili§ napadni, v uchu maji

sluchatko,Cerné bryle

dvé kolemjdouci studentky — normalné obleceny, jedna nese batoh pte rameno

Lokace:

Zemska knihovna — ptizemi, 2.patro

Prostor hii§té¢ Komarov a cesta ke Bii. Zurka
Kolej Komérov, Bii. Zirkt

1.

(C) Postava studenta jde smérem ke kamere.
Jde z veliké dalky. Kamera jej zabira lehce
ze Strany.

(PC)Student se najednou se zastavi ,promne
si bficho a postava se zasni (pohne hlavou
smérem vzhuru). Kamera prejede smerem
nad jeho hlavu.

(C)Priilet po ceste ke kolejim, po schodech
az do pokoje.Priilet se udelad stiihem.

(PD->D) V pokoji se nachazi lednicka,
kamera proleti skrz lednici.Zabér v lednici.
Lednice je celd prazdna az na maly zakusek.

(PD)Kamera zabira studenta, jak se probudi
ze snéni, lehce se usméje a vyrazi na kolej
za zékuskem.

(C->PC)Postava jde dal po cesté kolem
détského htiste. Kamera jej chvili nasleduje,
ale pak se zastavi, vraci se zpét a poté
zazoomuje do dalky na strom. Na stromég
sedi agenti ¢.1,2

(PC->PD)Na stromé¢ sedi dva agenti,
Agentka ¢.1 ma na hlavé obfi sluchatka
pozoruje déni dalekohledem, poté ho odlozi
a ukéze na kameru, Ze i pfi sledovani
dalekohledem si nesunda bryle. Otoci se na
Agenta €.2. a promluvi.

Ozve se zvuk kruciciho bficha

,»Svistici zvuk* pro dodani efektu rychlosti.

V momenté¢, kdy kamera zabere zakusek

ozve se cinknuti.

Pti pomysleni na zakusek student, zavrni.



10.

11.

12.

13.

Agent €2 si jen ptilozi prst k uchu, aby si
pritiskl sluchatko.Kamera je sleduje agenty
mirné zleva a preje doprava, aby zabrala
agenta ¢.2

(D) Agent ¢2 okamZité vytahne telefon a
vytoci ¢islo.

(PC)Zabér na Agenta sediciho u pocitace.
Vedle sebe ma telefon a sluzebni zbran.
Kamera zabira jeho levy bok.

(PC -> D)Kamera zazoomuje na telefon.
(D)Zabér na agentovu kamennou tvar,
bleskurychle zvedne telefon k uchu aniz by
naznacil sebemensi ptekvapeni. Kamera je

lehce natocena v poloprofilu.

(D — PD)Agent se zveda od stolu, kamera

je v profilu, zkontroluje zadsobnik ve zbrani a

jde smérem ke kamete az ji “zakryje*

(C)Zéabér na Agenta (kamera je v poloprofilu)

jak jde smérem zprava doleva. V pozadi je
vidét archiv.Kamera Agenta sleduje.

(C->PC)Agent otevira dvete, vedle nich uz
ceka sekretarka, kterd ma pies ruku cerny

kabat. Agent k ni pfijde a ona mu pomuze se

do kabatu navléct, on nefekne jediné slovo
jen poté kyvne hlavou na znameni
souhlasu.Pak se oba jdou smérem k vytahu,
sekretaika jde o trochu za Agentem P.
Kamera je snimd jejich levy bok. Uhel 45%,
poté je sleduje pri chiizi.)

(C->PC->PD)Zabér na ptichazejici dvojici
(S+A). Sekretarka najednou zrychli, aby
mohla Agentovi oteviit dvete k vytahu. Pri
otevirani dveri kamera zarotuje kolem
dvojice smérem doprava o 90%

Agent nastoupi do vytahu a sjizdi doli.

(PC)Zabér na sklenénou budovu knihovny,
kamera pomalu sjede na dvere ze kterych
vychazi agent.

(C)Zabér na Agenta jak pfistupuje k autu.
Kamera snimd agentitv pravy bok a zada

,»,M4 hlad*

Zvuky klaves na mobilu

Zvuk telefonu — melodie s motivem
Mission:Impossible

Agent ¢2 se ozve v telefonu: ,,M4 hlad*

Zvuk zaklapnuti zasobniku

Zvuk cinknuti, kdyz se za agentem zaviou
dvete



Zvuk charakterizujici otevieni auta pomoci
dalkového ovladani

14. (VD)Zabér na rozjizd¢€jici se pneumatiku.
Zvuk rozjizdéjiciho se auta

15. (PD->PC)Mezitim agenti na stromé na sebe
kyvnou, seskoci ze stromu a ,,bali*.
V pozadi je vidét odchazejici student.

16. (VD)Zabér na vétvicku na zemi, za chvilku
na ni Slapne noha agenta.
Zvuk praskajiciho klacku
17. (PD)Agenti se na sebe s tlekem podivaji.

18. (PC)Zabér na studentovy zada, otoCi se na
kameru.

19. (VC)Zabér kdy je student na levé strané
obrazu a agenti stoji na pravé. Chvilku
nehybné stoji a pak se agenti daji na zbésily
uprk.

20. (PD)Zabér na studenta jak si uvédomi co se
déje.
Student vyloudi zvuk charakterizujici ulek
21. (D)Zabér do lednicky se zakuskem.

22. (PD)Zpét na studenta, ktery se otoci a utika
ke kolejim. Kamera bézi s nim.

23. (C)Zabér na Agenta jak odstupuje od auta,
v ruce ma klicky a pfes rameno auto zamkne.
Zvuk charakterizujici otevieni auta pomoci
dalkového ovladani
24. (C)Agent vstupuje na koleje.Vyzkouset
nékolik variant, v ,,rohu”, zleva i zprava

25. (PC)Zabér na rohu ulice na Komarove.
Student ptibiha zleva. Bézi smerem ke
kamere, ta ho sleduje. Po silnici jdou dva
chodci na on probéhne mezi nimi, ti se otoci
a nevéficné na néj ziraji.

26. (C->PD)Agent jde po schodech a vstupuje
do vytahu.Kamera jej sleduje ze strany (jeho
levy bok je bliz kamere), vytah je po levé
strane. Poté se kamera priblizi, aby zabrala
Agentitv oblicej

27. (C)Student vbiha na lavku u koleji.
Nahrat nekolik variant, jedna z ,,rohu* u
zabradli, vyzkousSet obé strany pohledu.

28. (C->PD)Student vybiha schody u vytaht a
vidi, Ze oba vytahy jsou v pohybu, proto se
rozhodne bézet po svych.Kamera je na



schodech a nejprve sleduje Studenta, aby

pak zabrala signalizaci vytahii.
Student tézce oddychuje, kdyz spatii
signalizaci vytaha.

29. (C -> PD)Zabér na Agenta jak vychazi
z vytahu a ke dvefim pokoje (511). Vytahne
z kapsy sadu Sperhakti a hbité otevira dverte.
(Ve skutecnosti vytahne maly pendal).
Kamera zabira jeho pravy bok, poté zarotuje
kolem neho smérem doprava.
Agent vrati Sperhak do saka a vchazi do
dvefi.

30. (VC)Zabér na studenta jak vybiha jednotliva
patra. Kamera jej sledu zezdola.

31. (C->PD)Student vybiha do patého patra a
vbiha do otevienych dveti. Kamera zajede
za nim. Tam stoji strnuly student a nehyba
se.

32. (C)Zabér na agenta, ruku ma vystréenou
z okna a v ni drzi zakusek.

33. (VD)Zabér na oci studenta.
34. (VD)Zabér na tvar Agenta
35. (VD)Zabér na oci studenta.
36. (VD)Zabér na tvar Agenta

37. (PD)Zpomaleny zabér na studenta jak se
rozbiha smérem k agentovi a kfic¢i
Kfik studenta, kdyZ chce zabranit padu
zéakusku.
38. (VD)Zpomaleny zabér na ruku jak upousti
zakusek.

39. (PC)Zébér zezdola (mimo budovu) na ruku
jak upousti zakusek. Opét
zpomaleno.Kamera zabirad zdkusek z pravé
strany.

40. (PD)Zabér na studenta jak bézi a fve.

41. (PC)Zékusek leti vzduchem.Kamera jej
sleduje.

42. (PD-> D)Zabér na zem, jak se zakusek
rozmazne o zem.
Kamera stale z pravé strany

43. (C)Student zakftici a padle na kolena, ruce
prikryté na obliceji. Breci a pievazi se na



pravou stranu. Agent kolem n¢j pouze
projde.Kamera je vedle Agentova pravého
boku.

44. (C)Zéabér pted dvefmi na kolej, Agent z nich
vystupuje. Povytadhne si limec u kabatu a
vytédhne z kapsy telefon.

45. (D)Zabér na telefon, kde se postupné napise
napis Mission Accomplished

Titulky.

46. (C)Zabér na studenta, jak prochazi kolem
kolejni recepce, zastavi se u recep¢ni a poda
ji svou kreditu.

47. (PD) Recep¢ni zkontroluje kartu.

48. (PD) Zabér na studenta, je ohromen a

»Zlomen®. Padne ¢elem na pult a zatne
mlatit do pultu.

Student uz tiSeji fikd. NEEEEEEEEE

Zvuk telefonnich klaves

Sklesle: ,,Jednu bagetu prosim.. ,,

,Lituji, ale na i¢tu mate dost penéz.

rrrrrrrrr

Student breéi a kii¢i NEEEEEEEEE



